VersenyKkiiras

Az MCC Smart City Challenge egy innovativ 0tletekre, azok kidolgozasara ¢és
megvalosithatosagara  épiilé,  interdiszciplinaris  csapatverseny  egyetemistak  és
kozépiskolasok szamara. A 2026-os verseny kozponti témdja a fenntarthato
vizgazdalkodas, amely napjaink egyik legégetobb regionalis kihivasa. A résztvevd csapatok
olyan kreativ és gyakorlati megolddsokat dolgozhatnak ki, amelyek hozzajarulnak a
vizkészletek megoérzéséhez, a varosi vizhasznalat optimalizalasdhoz, a szennyviz
ujrahasznositdsdhoz, valamint az éghajlatvaltozas hatdsainak mérsékléséhez.

A témarol roviden

A fenntarthatd vizgazdalkodas kulcsszerepet jatszik a telepiilések, mezOgazdasag és ipar
jovojében. A vizhidny, a felszin alatti vizek csokkenése, az ar- és belvizek, valamint a
vizszennyezés mind komoly kihivdsokat jelentenek. Magyarorszdgon kiilonosen fontos a
Karpat-medence sajatos hidrologiai viszonyaihoz igazodo, integralt vizgazdalkodas
fejlesztése. A cél olyan megoldéasok kidolgozasa, amelyek segitik a vizkorforgas megorzését,

az ivovizbazis védelmét €és az éghajlatvaltozashoz vald alkalmazkodast.
Jelentkezési feltételek:

v tanulmanyi jogviszony folyamatban 1év6 kozép- és felsdoktatasi tanulmanyokhoz
kapcsolodoan (gimnazium, technikum, szakképzd iskola, szakgimnazium, alapképzés,
osztatlan képzés, mesterképzés, felsdoktatasi szakképzes, szakiranyu tovabbképzes, vagy
részképzés)

v 3-4 f6s csapat

v’ online regisztracio hatarideje: 2026. januar 12.

A verseny fontos datumai

A verseny fontos datumai

Jelentkezési iddszak 2026. 01. 12. - 2026. 02. 12.
Teszt id0szak 2026.02. 17. - 2026. 02. 18.
Online versenymegnyito 2026. 02. 19. 16:00
EcoSim szimulaci6 selejtezo 2026. 02. 19. - 2026. 02. 26.
Eredményekrdl értesités, eset kikiildése 2026. 02. 27.

Esetoldés 2026. 02. 27. —2026. 03. 12.
Mentornap 2026. 03. 08.

Eset bekiildése 2026. 03. 12.

Dontd 2026. 03. 21.



A verseny forduloi

I. Online fordulo — Okosvaros szimulacio

Az elsé forduldé az EcoSim partneriink altal fejlesztett, valosaghti Okosvaros-szimulacioé
keretében zajlik. A szimulacid lehetéséget ad arra, hogy a csapatok egy interaktiv,
dinamikusan valtozd kornyezetben bizonyitsak problémamegoldd képességiiket és innovativ
gondolkodasmodjukat.

Feladat és cél

e A csapatok egy szimulalt varos dontéshozéiként dolgoznak, ahol valds vérosi
problémakkal és kihivasokkal talalkoznak, és stratégiai beruhazasi dontéseket kell
meghozniuk.

e A szimul4cid célja, hogy a résztvevok megértsék a varosi infrastruktura, az
eréforras-gazdalkodas, valamint a kornyezeti és gazdasagi tényezdk Osszefliggéseit
egy dinamikusan valtoz6 kornyezetben.

e A csapatok feladata, hogy adott idOkereten beliil olyan fenntarthato, ugyanakkor
megvaldsithatd varosiranyitasi €s fejlesztési stratégiakat alakitsanak ki, amelyek
hosszu tavon biztositjak a varos jolétét és mikodoképességét.

Bejutas a kozépdontobe

A szimulaci6 végeredményei alapjan az a csapat jut be a dontébe, amely a sajat piaci
versenyében az Osszes forduldé eredményeit figyelembe véve az els6 helyen végez, vagyis a
legkiemelkeddbb teljesitményt nyujtja.

A szimuléci6 soran a csapatoknak tobb kihivéassal kell szembenézniiik. Elsoként hozzaférést
kapnak a szimulalt varos kiillonb6z6 adataihoz, amelyek elemzése révén azonositaniuk kell a
kulcsproblémaékat. Ezek alapjan valos idében kell dontéseket hozniuk. Emellett a csapatoknak
innovativ megoldasokat kell kidolgozniuk, amelyek technoldgiai, gazdasagi és kornyezeti
szempontbol is fenntarthatéak. A szimuldci6 vératlan eseményeket is tartalmaz, mint példaul
klimavaltozas okozta szélsOséges idéjards vagy a lakossagi igények hirtelen novekedése,
amelyek megoldasa gyors ¢s hatékony kockazatkezelést igényel.

Ez a forduld6 nemcsak a versenyzOk szakmai kompetencidit méri fel, hanem az
interdiszciplindris gondolkodéasra és az innovacidra vald képességiiket is. Az elsé fordulo
végére a résztvevok mélyebb betekintést nyernek a fenntarthatésag komplex kérdéseibe,
mikozben a legjobb csapatok felkésziilhetnek a kdvetkezd forduld kihivésaira.



I1. Kozépdonto — Esetkidolgozas
Az esetmegoldas

A koézépdontobe tovabbjutd csapatok egy esetmegoldasi feladatot kapnak, amely soran valos,
vizgazdalkodassal és fenntarthatosaggal kapcsolatos problémakra kell megoldast talalniuk.
Az eset kidolgozéasa kozben a résztvevok részt vesznek egy mentornapon, ahol szakértok

segitenek a csapatoknak finomitani 6tleteiket és felkésziilni a dontore.

A mentornap célja, hogy tdmogassa a csapatok szakmai fejlodését €s novelje a megoldasaik
mindségét. Az eset kidolgozasa eldtt a csapatok részt vesznek egy mentornapon, ahol

tapasztalt szakemberek segitenek finomitani Gtleteiket.

A csapatok egy valos, a vizbiztonsag és fenntarthatd vizgazdalkodas témajahoz kapcsolddo
problémat kapnak megoldando feladatként. Az eset a vizellatasi €s vizhasznalati rendszer egy
adott szakaszara vagy annak teljes folyamatara fokuszalhat, példaul:

a vizfelhasznalés hatékonysaganak novelése,

a vizveszteségek és pazarlas csokkentése,

viztarolasi, elosztasi és kezelési rendszerek optimalizalasa,

a klimavaltozas hatasainak kezelése a vizgazdalkodasi gyakorlatokban

A csapatoknak egy innovativ, ugyanakkor gyakorlatban is megvalosithatd megoldasi tervet
kell késziteniiik, amely figyelembe veszi a technologiai, gazdasagi, tarsadalmi és kdrnyezeti
szempontokat is.

A megoldasok kidolgozésa soran az alabbi szempontokat kell figyelembe venni:

A javaslatok legyenek redlisak és kivitelezhetdk a rendelkezésre all6 eréforrasokkal.

Az elkészitett megoldasok széles korben alkalmazhatdk és elérhetok legyenek a

célcsoportok szdmara.

A tervezett megoldasok optimalis pénziigyi er6forras-felhasznalast biztositsanak.

A megoldasok gyorsan és hatékonyan kivitelezhetok legyenek.

Az elkésziilt 6tletek minimalis kdrnyezeti terheléssel valosuljanak meg.

Az energiaforrasok hasznélata legyen hatékony és eldsegitse a hossza tava

fenntarthat6sagot.

e A javaslatok pozitiv hatdssal legyenek az emberek életmindségére €s €lhetdségére,
mind helyi, mind globalis szinten.



Esetmegoldasi folyamat
A csapatok onalldan dolgoznak az esettanulmany megoldasan. Ennek soran:
Kidolgozzék a probléma megértésén alapuld innovativ 6tletiiket,

Megtervezik a megoldéas implementacids 1épéseit,
Figyelembe veszik az elére nem lathatd kockazatokat és azok kezelését,

Prezentaciot (max. 15 dia) és vezetdi Osszefoglalot (max. 3 oldal) készitenek a
megoldasukrol

Ertékelési szempontok az esetoldas soran:

Az értékelési szempontok hat jol elkiilonithetd kritérium alapjan torténnek, amelyek
biztositjak, hogy a megoldasok komplexek, innovativak és megvaldsithatéak legyenek:

1. Logikai kritérium
A valasztott témahoz kapcsolodd adatok €s trendek alapos elemzése. A csapatoknak
az ezekbdl levont kovetkeztetéseket realisan megvalosithato feltevésekkel és konkrét
javaslatokkal kell alatimasztaniuk.

2. Komplexitasi kritérium
A megoldasnak integralnia kell tobb kiilonboz6é javaslatot, mikozben atfogdan
reflektal a problémahoz kapcsoldodo Gsszes relevans kérdésre és szempontokra.

3. Megvalésithatésagi kritérium
Az otlet valos implementacidés lehetdsége az iddbeli és pénziigyi korlatok
figyelembevételével. Fontos a koltségbecslés, az litemezési munkaterv kidolgozasa,
valamint az eréforrasok optimalis kihasznalésa.

4. Hataskritérium
A problémak és a javasolt megoldasok hatasainak részletes vizsgalata. Kiemelten
értéekeljiik, ha a megoldas hosszu tavon is fenntarthatd pozitiv hatdsokat eredményez.

5. Kreativitasi/Innovacios Kritérium
Az otlet eredetisége, valamint az Ujszerti és innovativ megkozelitések kidolgozasa.
Olyan megoldasok eldnyben részesitése, amelyek kreativ. moédon reagalnak a
fenntarthatosaggal kapcsolatos kihivasokra.

6. Prezentacios kritérium
A prezentacid tartalmi és vizudlis mindsége, beleértve annak strukturaltsagat,
érthetOségét s esztétikai megjelenését. A prezentacio legyen egyértelmii, atgondolt és
informativ.



Fontos megjegyzések:

A benyujtando prezentacio: max. 15 diabol all (PDF formatumban kell feltolteni)

A benyujtandd vezetdi 6sszefoglald: max. 3 oldal

(sorkizart, times new roman, 12-es betliméret, normal margok, PDF formatumban kell
feltolteni)

e A bekiildott prezentaciok egy alapos szakmai értékelési folyamatnak vetiink ala,
amely sordn a zsliri megvizsgalja azok tartalmi és formai megfeleldségét, valamint az
elézetesen meghatarozott szempontoknak valé megfelelést. Azok a prezentaciok,
amelyek a legjobb értékelést kapjak, meghivast kapnak a dontdbe, ahol egy
prezentaci6 keretében bemutathatjak otleteiket és megoldésaikat.

o A dontébe minimum 10 csapat meghivasra kertil

Hatarido
A prezentacidk ¢€s a vezetdi 6sszefoglalok benyujtasara: 2026. marcius 12. 23:59
Cél

Az esetmegoldas és a mentornap célja, hogy a csapatok elmélyiilve foglalkozzanak a
kihivassal, mikdzben szakérti tAmogatast kapnak. A folyamat eredményeként a résztvevok
nemcsak szakmai tudasukat és kreativitasukat fejleszthetik, hanem realis, megvalosithato €s
fenntarthatd megoldasokat dolgozhatnak ki a vizgazdalkodas és fenntarthatosag teriiletén.

r er

II1. Donto — Prezentacio és szimulacio

A donté a verseny legizgalmasabb szakasza, ahol a tovabbjutott csapatok bemutatjak
megoldasaikat, ¢és egy valds ideji szimulacids kihivds soran bizonyitjak szakmai
felkésziltségliket, kreativitasukat ¢és csapatmunkajukat. A donté két fo részbol all: a
prezentaciobol és a szimulécids feladatbol.

A dontében minden csapat egy min. 8 perces prezentaciéban mutatja be az esetmegoldasat a
szakmai zslirinek. A prezentacio6 soran:

o Részletesen bemutatjdk az altaluk kidolgozott otletet, annak megvalosithatosagat,
hatasait és elonyeit.

o Kiemelik a megoldasuk egyediségét, valamint azt, hogyan reagal a valos problémakra
¢s fenntarthatosagi kihivasokra.

o A prezenticiot kovetden egy min. 5 perces Q&A szakaszban a zsliri kérdéseket
tehet fel, amelyek lehetdséget adnak a csapatoknak arra, hogy mélyebb magyarazatot
adjanak a koncepciojukrdl, és bizonyitsdk szakmai felkésziiltségiiket.



Szimulacios feladat

A donté masodik része egy valds idejii szimulacio. A szimuldcid egy dinamikus,
problémakdzpontu kihivas, amely:

Egy 1j, komplex feladatot tartalmaz a vizgazdalkodas és fenntarthatosadg témajaban.
Arra 0sztonzi a csapatokat, hogy gyorsan alkalmazkodjanak a helyzethez, és
idényomas alatt dolgozzanak ki kreativ, megvalosithato megoldasokat.

e Fokuszal a csapatok rugalmassagara, kritikus gondolkodésara, egyiittmitkodési
képességeire, €s arra, hogy milyen hatékonyan tudjak alkalmazni az el6z6
forduldkban szerzett tapasztalatokat.

e A prezentaciokkal parhuzamosan fut.

Ertékelési szempontok
A zsliri az alabbi kritériumok alapjan értékeli a csapatokat a dontdben:

1. Esetmegoldas mindsége:
e Az eredeti megoldas alapossaga, relevanciaja és megvalosithatosaga.
e A problémaelemzés mélysége és az alkalmazott innovacié szintje.
2. Prezentaciok strukturaltsaga és hatékonysaga:
e A bemutatott anyag logikai felépitése, érthetdsége €s vizualis mindsége.
e A csapat kommunikacids készségei, beleértve az dtletek vildgos és meggy6z06
eléadasat.
3. Szimulacios feladat teljesitménye:
e A csapatok gyors reagdlési képessége a szimulacid soran felmeriild varatlan
problémakra.
e Az interdiszciplinaris megkozelités, csapatmunka és kreativitas, amelyek
megjelennek a kidolgozott megoldasokban.
4. Q&A szakasz szereplése:
o A zsiiri kérdéseire adott valaszok mélysége, precizitasa és szakmai
megalapozottsaga.
e A csapat képessége, hogy érveljen az elképzelései mellett és reagéljon a
kritikdkra.

A gyoztes kivalasztasa

A végsé eredményt az esetmegoldds, a prezenticio, a Q&A teljesitmény €s a szimulacios
feladat eredményeinek kombinacidja alapjan hatarozzdk meg. A legjobb csapat, amely
minden teriileten kiemelkedd teljesitményt nyujt, nyeri el a fodijat. Ez a tobbdimenzios
értékelési rendszer biztositja, hogy a gydztes valdban atfogoéan kiemelkedd megoldast
nyujtson, mikozben a fenntarthatosag és az innovacio alapelveire épit.



A dontdé nemcsak a verseny zard eseménye, hanem egy egyediilallo platform a résztvevok
szdmara, hogy bizonyitsak képességeiket ¢s megoldasaikkal hozzdjaruljanak a fenntarthato
JOvO megteremtéséhez.

Dijazas:

A MCC Smart City Challenge 2026 verseny dijazasa arra 0sztonzi a csapatokat, hogy
kiemelkedd otleteket €s megoldasokat dolgozzanak ki a vizgazdalkodas €s fenntarthatdsag
teriiletén. A verseny dijai nemcsak a résztvevok elismerését szolgaljak, hanem szakmai
fejlodésiiket €s tovabbi innovacioikat is tdimogatjak.

Pénzdijak

e 1. helyezett: 700.000 Ft
e 2. helyezett: 300.000 Ft
e 3. helyezett: 200.000 Ft

Kiilondij:

e Kiilondij: 100.000 Ft

Egyéb elismerések

e A dontdbe jutott csapatok értékes szakmai kapcsolatokat szerezhetnek, amelyek
segithetik dket a jovobeli projektek megvaldsitasaban.

e A legjobb megoldasokat a verseny médiapartnerei és tamogatd szervezetei is
bemutatjak, novelve a résztvevok ismertségét ¢s elismertségét a szakmai
kozosségben.

e A tamogatd szervezetek Kiilon dijakat ajanlhatnak fel a csapatok szdmara,
példaul technoldgiai eszkozoket vagy tovabbi képzési lehetoségeket.

A dijazés nemcsak pénzbeli elismerést jelent, hanem hosszu tavu lehetdséget is a résztvevok
szakmai fejlédésére, a fenntarthaté megoldasok gyakorlati megvalositdsara és innovacioik
szélesebb korben torténd bemutatasara.



Tovabbi informaciok

1. Dontési eljarasok
A Versenyszabalyzat altal nem szabalyozott kérdésekben az adott forduld zsiiritagjai
hataroznak. A dontési folyamatban a szervezék konzultativ jogkorrel vesznek részt. A
zsuiri dontése végleges, ellene jogorvoslatnak nincs helye.

2. Szakmai anyagok készitése és lektoralas
A forduldkhoz kapcsolodd szakmai anyagokat a Mathias Corvinus Collegium diakjai
készitik, mig a lektoralast a Mathias Corvinus Collegium oktatéi és az EcoSim
szakértoi végzik. Ez biztositja a verseny anyagainak szakmai megalapozottsagat €s
relevanciajat.

3. Fényképek és videofelvételek
A verseny minden forduldjardl, beleértve a dontdt is, fényképek, videofelvételek és
egyéb dokumentacid késziil. Ezeken a csapatok, a zsiiri és a kozOnség is
megjelenhetnek. Az elkésziilt anyagokat a verseny népszeriisitésére €s kapcsolddo
médiatartalmak készitésére hasznaljuk fel.

4. Hozzajarulas
A jelentkezéssel a résztvevOk hozzdjarulnak ahhoz, hogy a roluk késziilt képek és
videodanyagok felhasznalasra keriiljenek a verseny promoécids tevékenységei soran. Az
anyagok kizarélag a verseny céljait szolgaljak, harmadik fél szdmara nem keriilnek
atadasra.

5. Kapcsolat és tovabbi informaciok
A versennyel kapcsolatos részletes informaciok elérhetok a verseny hivatalos
honlapjan, valamint barmilyen kérdés esetén a szervezOk elérhetok az
smartcity@mec.hu e-mail cimen. Személyes kapcsolatfelvétel ¢és tovabbi
informdciok is rendelkezésre allnak ezen a csatornan.

A résztvevok azzal, hogy csatlakoznak a versenyhez, elfogadjdk a Versenyszabalyzat
feltételeit, valamint egyiittmiikédnek a verseny szervezési és kommunikacios folyamataiban.
A versenyszabalyzat egyoldalu médositasanak jogat fenntartjuk.
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